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Nota Legal:

El videojuego INFECTION no esté realizado con animo de lucro, sino con fines
pedagdgicos. Esta integrado dentro del Master de Desarrollo de videojuegos de la
Universidad Complutense de Madrid, con la colaboracion de PYRO STUDIOS.
http://www.fdi.ucm.es/juegos3d/index.html




MANUAL DE INSTRUCCIONES:

1.- Requisitos minimos:

Intel Pentium 800 MHz

256Mbytes de RAM

200MB de espacio libre en disco duro.
ATI Mobility Radeon 8500 o superior
PC: Windows 2000 / XP

DirectX 9.0c instalado

Microsoft .NET Framework 1.1

2.- Instalacion:

Introduce el disco de INFECTION en tu unidad de CD. Y pulsa instalar en el menu que
aparece.

3.-Conceptos basicos:

INFECTION es un juego de estrategia por turnos desarrollado por alumnos dentro del
Master en Desarrollo de Videojuegos de la Universidad Complutense de Madrid.

4.- Cineméticas

Al iniciar el juego apareceran diversas cinematicas que mostraran el logo del grupo y
una breve introduccion a la historia. Estas cinemaéticas podran saltarse pulsando la tecla
“Escape”.

5.- Menu principal:

El mend principal muestra las siguientes opciones, iniciar una campafia, iniciar un
escenario, seleccionar idioma, salir y mostrar créditos del juego. Se debera pulsar con el
raton la opcion deseada.

6.- Escenario

Con la opcion escenario se desplegara una ventana que mostrara los escenarios que
pueden jugarse. No es necesario hacerlos por orden. Una vez seleccionado un escenario
se debe pulsar el boton “Aceptar” para iniciar la partida.

7.- Campana

La opcion campafia iniciara el juego siguiendo un escenario tras otro. Debe hacerse en
orden para completar la historia.

8.- Idioma

Se debera seleccionar el idioma deseado entre espafiol e inglés. Una vez seleccionado se
debera pulsar aceptar. Para que surjan efecto los cambios.



9.- Unidades.

Como jugador manejaras a un grupo de marines, 5 en cada mision. Uno de ellos
serd la unidad Lider, la cual debera sobrevivir para poder completar la mision.
Las unidades disponibles son las siguientes:

N Lider: Jefe de escuadrén. Unidad veterana que liderara al resto de unidades.
Mortifero tanto disparando como en combate cuerpo a cuerpo. Debera
sobrevivir para poder completar la mision.

Artillero; Unidad que dispone de un alto poder ofensivo con armas de area.

Francotirador: Con su mortifero rifle es capaz de eliminar unidades a
larga distancia

Meédico: Unica unidad del juego con capacidad para curar unidades y
almacenar botiquines. Débil en ataque y defensa, pero muy util para que
sobreviva el escuadron.

Marine Pesado: Con su lanzamisiles no hay unidad enemiga que se le
resista.

Tecnoldgico: Unidad de tecnologia avanzada. Capaz de hacer saltar los
sistemas de seguridad mas sofisticados. Muchas veces imprescindible para
terminar la mision.

Marine Medio: Marine poco experimentado y no especializado, que
aunque no sobresale, siempre es de ayuda.

10.- Interaccion del juego

Todas las acciones del juego se podran realizar pulsando el botén derecho del
raton. Cuando una accion esté rodeada por un circulo rojo significa que, aunque la
unidad tiene la capacidad de hacer dicha accion, en este momento no puede, ya sea por
falta de puntos de accidén, También puedes usar la tecla Control para mover la camara.
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E E Subir o bajar nivel del ascensor



11.- Menu del juego.

Durante el juego se dispondra de varias acciones disponibles, asi como
informacion de las unidades y el juego.
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En el menu de juego se podran realizar varias acciones:

Menu de turnos: Aparecera un menu desplegable con la informacidon del orden
de turnos. Se podra seleccionar la etiqueta del turno para ver informacion de la unidad.

Boton de terminar turno: Finaliza el turno actual.

Botdn de Esperar turno: Se coloca en la Gltima posicion de la cola de turnos.

Boton de modo defensivo: Si quedan puntos de accion y no se ha disparado se
puede activar el modo defensivo, que si la unidad es atacada podra hacer un

contraataque.

Seleccionar Arma: Se muestra un desplegable con las armas que la unidad puede
utilizar.

Mapa: Se activa una vista cenital de la escena.

Opciones: Se muestra el mend de opciones de la partida.



12.- Condiciones de victoria y derrota.

Cada escenario terminaré cuando se cumplan todos los objetivos, generalmente
matar a todas las unidades enemigas o llegar a los puntos de salida indicados.

La partida se perdera cuando no queden mas unidades del jugador, se muera la
unidad lider o el jugador no pueda avanzar debido a que ha perdido a su unidad
tecnoldgica.

13.- Finalizar juego.
Dentro del juego se debera pulsar el boton de opciones si se desea abandonar la

partida. Seleccionar Salir en el mena y confirmar la seleccion. Una vez en el mend
principal confirmar que se desea salir del juego.



