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1. Menú principal. 
 
 
Desde el menú principal del juego puedes acceder a las principales opciones La 

siguiente imagen muestra la presentación de este menú. 
 

 
 

:�����������������
 
Usa esta opción para comenzar una nueva partida. Si pulsas con el ratón, 

podrás pasar a la sección de personalización de tu personaje 

�����������������
 
Con esta opción podrás reanudar tus partidas previamente guardadas. 
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/����������������
 
Selecciona esta opción del menú para guardar la partida en su estado actual y 

poder así continuarla más adelante. 
 

)�����	���
 
Haz clic sobre este item para acceder al menú de configuración del juego. Aquí 

podrás ajustar el nivel de audio del juego y cambiar la resolución de la pantalla. 
 

��&
������
 
En esta sección encontrarás a todas las personas que han hecho posible este 

juego. 
 

*�����
 
Usa esta opción sólo si te has dado por vencido y no quieres continuar… 
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2. Personalización del avatar. 
 
 
Desde este submenú podrás elegir al personaje con el te aventurarás a lo largo 

del juego: 
 

• Leya de Bedford. 
• Dumme de Lockcruts. 

 
También podrás actuar sobre los botones “<<” ó “>>” para aumentar o 

disminuir las características de fuerza, destreza y constitución que definirán el 
carácter de tu personaje. 
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3. Pantalla de juego. 
 
 
La siguiente imagen identifica todos los componentes del que será nuestro 

interfaz durante toda la aventura. 
 
 

 
 
1.� Progreso de la aventura. 
2.� Nivel de vida. 
3.� Estado de salud de tu personje. 
4.� Objeto de acceso rápido. 

 1  2  3  4  5  6 
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5.� Objetos actualmente equipados por el personaje: arma, escudo, armadura y 
yelmo. 

6.� Acceso directo al inventario. 
 
 

4. Inventario. 
 
 
El inventario te permitirá gestionar los objetos que hayas adquirido durante el 

transcurso de la aventura. Está dividido en varias áreas: el contenido de la mochila, 
los objetos equipados por el personaje y la información de tu cruzado. 

 

 
Pincha con el botón izquierdo del ratón en las casillas sobre las que quieras 

realizar un intercambio de objetos. 
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5. Movimientos y acciones. 
 
 
Desplazamiento del personaje: 
 

• Adelante: ‘W’ 
• Atrás: ‘S’ 
• Girar izquierda: ‘A’ 
• Girar derecha: ‘D’ 
• Andar/Correr: ‘R’ 

 
Acciones: 
 

• Atacar: Botón izquierdo del ratón. 
• Protegerse: Botón derecho del ratón. 
• Recoger objeto: ‘F’ 
• Inventario: ‘I’ 

 
Miscelánea: 
 

• Menú: ‘Esc’ 
 
 
 


