


PRESENTACION.

“LA CIUDAD DE SIMIAN CITY. UN LUGAR DE ENCUENTRO PARA
LOS MAS GRANDES HEROES. BAJO EL REINADO DEL REY MONO HA
GOZADO DE UNA DECADA DE PROSPERIDAD Y PAZ. SIN
EMBARGO, MALVADOS ENEMIGOS TRATAN DE INSTASIRAR EL
REGIMEN DE PLATANO), INICIANDO UNA EPOCAGRE CAOS.”

PONTE TUS MEJORES MALLAS ¥ UNETE A LA CON AD
SUPERHEROICA COMO UN ATONTADO SUPERY UN

SUPERVILLANO CON POCAS LUCES. EL FUTUR clvD
ESTA EN TUS MANOS, QUE LA SUERTE NOS £

hayges dejodo.

iade alte pere to geste?
b rle. ' ' _

« SALIR- On desconse nuncd viene mel. iNos vemosY



CONTROLES.

TECLADO.

W - Moverse hacid adelonte.

$ - Moverse hacia atrés. i)

A - Moverse hacid la izguierde.
D - Moeverse hacia Ia derechs.

Q = Seleccionar svperpeder:
E = Betivar seperpeder:
€-p

6- Btaje de teclodo para selecei

O = Becion prim

Combate - Golpe principal

Sueperpo sdr svperpeder (clgones)
Mtﬂ n secendario. :

Combeate - Golpe secunddrio
Superpoeder - Osdr superpeder (dlgunes)

RUEDA = Zoom de 1o céimere.

MOVIMIENTO — Mover I céimard dlrededor del
persondje.



FOL6.

= Bedrrd de defensd.

ier€an [Jenor®

8 = Byuda del juego.
9 = Superpeder seleccionade.
10 = Barra de pederes dispenibles.



BARRA DE VIDA = Representd leos puntes de vida gue
tiene el persondje. Cucndo se deabe, el persondje hobre
side derrotade y la ambulancia vendrd dl reseoate.

BARRA DE ENERGIA- Represents los pupfos de
energida gue tiene el persondje. Usdr 1os s@gperpoderes
consume poarte de elle, asi gue vtilizdales sobigimente.

BARRA DE DEFENSA-= Represents tos d
defensd que tiene el persd er

defenderse de Ios atagecs
aguente '

s mienti®'s

rarieos
e pvede
i esperdr ¢ guve
aoir el siguiente.

Preebad o ¢tilizar diferentes atagees.
BTIterndndoe los atagues primdaries §

Secounddrios peard redlizar diferentes
Combes.



SOPERFOERZBA - El persondje obtieng untl fuerza
prodigiosd, siendo coapaz de levantedar pescadoes objetos
9 lanzdrles o sus enemiges.

SOPERGOLPE - El persondje conce
feerzd en un tremendo golpe, cupe
montdands.

res tirdrse moeches veeces por la ventand, el
rendido o meverse por ldas corrientes
Hla y disfretad de las visteas?Y

lade oscore foerte es en el
persondje y extranes rayes sdlen mientras sv voz se
veelve coda vez més ronce.

COMBUSTION- EIl enemigo comienzd d drder en
Ilemeas mientras vearies cientificos se le aeereedn
investigonde I combustion espentdaned.




TYELEKINESIS- La mente del persondje es seperior o
Ta media de la civdad, 1o cudl no es muy dificil. Puede
atraer ebjetes mentdlmente peard lvegoe lanzearles.

YELEPORYBCION- El especio se distersionda
dlrededor del persondje combicande msﬁu@neumente
de lIvger. $Sin dorse cventd, se pone o ritar “Yo taa”.

ZONBA CERG- El persondje es capoz ds
energidas de sus enemiges, impidie
copeces de ¥sor SUs pederes.

El persondje ha visto
jos. Bboere es copaz de creer
€S ponerse en Und pose guy.



EL BRICO-CONSEIO PEL MAESTRO 2.

€Coda superpoder tiene s
Otilidad. Bprende d usdries en conjunto) .
9 ningon enemige podrda detenerte.

N peg@liar

s.$ n I
S 0Py , o fomentordas
JYror gue platane dlconce el poder.

Canr@anEsssnre

Cuantas més misiones completes tu prestigio subird y
peede gue dl findl te permiton enfrentarte d la gran
otreoeceion de Io civdod: Rebetripecom.




